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Cvicenie 06



Otvaranie socket-u (patice?)

int socket(int domain, int type, int protocol);

int domain — adresovacia rodina
AF_UNIX —komunikacia v ramci lokalneho systému
AF_INET, AF_INET6 —komunikacia v ramciinternetu - IPv4, resp. IPv6
int type —typ socketu
SOCK_STREAM —spajany socket — protokol TCP
SOCK_DGRAM — nespdjany socket — protokol UDP (potrebné pouzit send()/recv())

int protocol - protokol, pouzivame hodnotu 0



Zapisovanie do socket-u s prilozenim adresy (iba SOCK_DGRAM)

ssize t sendto(int socket, void *message, size t length, int flags,
struct sockaddr *dest addr, socklen_t dest len);

int socket — popisovac suboru reprezentujuci socket

void *message — buffer obsahujuci data na odoslanie

size_t length —velkost dat na odoslanie

int flags — menia spravanie, pouzivame hodnotu 0

struct sockaddr *dest addr —smernik na sockaddr, v ktorom je ulozena adresa

socklen_t dest len —dizka tejto adresy — v zavislosti na type



N4

Citanie zo socket-u s ulozenim adresy (iba SOCK_DGRAM)

ssize t recvfrom(int socket, void *buffer, size t length, int flags,
struct sockaddr *address, socklen t *address len);

int socket — popisovac suboru reprezentujuci socket
void *buffer — buffer pre prijimanie dat

size_t length —velkost buffera

int flags — menia spravanie, pouzivame hodnotu 0

struct sockaddr *address —smernik na Strukturu sockaddr, do ktorej uloZit adresu
odosielatela alebo NULL ak adresu zahadzujeme

socklen_t *address_len —smernik na premennu typu socklen_t, do ktorej ulozime
dlZzku adresy odosielatela alebo NULL ak adresu zahadzujeme



Priradenie adresy socket-u (v PB152cv iba AF_UNIX, server)

int bind(int socket, struct sockaddr *address, socklen t address len);

int socket — popisovac suboru reprezentujuci socket

struct sockaddr *address —smernik na sockaddr, v ktorom je ulozena adresa, ktoru
chceme priradit socketu. V nasom pripade to bude
pretypovana adresa na typ struct sockaddr_un

socklen_t address_len —dizka adresy, v nasom pripade sizeof(struct sockaddr_un)



Nadviazanie spojenia socket-u (klient)

int connect(int socket, struct sockaddr *address, socklen_ t address len);

int socket — popisovac suboru reprezentujuci socket

struct sockaddr *address —smernik na sockaddr, v ktorom je ulozena adresa, ku
ktorej sa chceme pripojit

socklen_t address_len —dizka adresy reprezentovanejv struct sockaddr *address

pre SOCK_STREAM a SOCK_UNIX sa pokusi o nadviazanie spojenia na danej adrese

pre SOCK_DGRAM resetuje (a nastavi) implicitnu adresu — potrebna pre komunikaciu so
serverom na znamej adrese



Preklad adresy

int getaddrinfo(char *nodename, char *servname, struct addrinfo *hints,
struct addrinfo **res);

char *nodename — retazec obsahujuci meno hostitela
char *servname — retazec obsahujuci meno alebo ¢islo portu
struct addrinfo *hints — poZiadavky na preklad adresy
.ai_family — adresovacia rodina socketu ktory Zziadame (AF_INET, AF_INET6)
.ai_socktype — typ socketu ktory Zziadame (SOCK_STREAM, SOCK_DGRAM)
struct addrinfo **res —smernik na smernik do ktorého sa ulozi vysledok

vysledok je vo forme zretazeného zoznamu ukonceného (ako zvycajne) smernikom NULL

pozor, navratova hodnota znadi aj typ chyby, nielen ze chyba nastala (neupravuje errno)



Preklad adresy - uvolnenie

int freeaddrinfo(struct addrinfo *ai);

struct addrinfo *ai — hlava zretazeného zoznamu obsahujuica prelozené adresy
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