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Cvicenie 05



Otvaranie suboru

int openat(int fd, const char *path, int oflag, );
int open(const char *path, int oflag, )

int fd — popisovac suboru reprezentujuci adresar, v ktorej chceme subor otvorit
pre aktualny adresar makro FD_ATCWD

const char *path —ndazov suboru

int oflag — urCujeme nim typ pristupu k suboru

O DIRECTORY - otvara sa tym iba adresar, nie iny druh suboru

mode_t mode — dobrovolny parameter pre méd (chmod) suboru (pristup ogp) — napr. 0666



Zatvaranie suboru

int close(int fd);

int fd - popisovac suboru, ktory nam vratilo volanie openat()/open()



Zistovanie informacii o i-uzle (subore v siborovom systéme)

int fstatat(int fd, const char *path, struct stat *buf, int flag);

int fd — popisovac suboru reprezentujuci adresar, kde sa nachadza subor

const char *path —nazov suboru

struct stat *buf — Struktura, v ktorej budu volanim uloZzené informacie o subore
int oflag — urCujeme nim typ pristupu k suboru (zvycajne 0)

AT_SYMLINK_NOFOLLOW — ak by mal byt odkazovany i-uzol makky odkaz, vrati
informacie o odkaze samotnom, nie subore nim odkazovanom



Struktura struct stat (nie vyéerpavajuca, viac info v sys/stat.h)

struct stat {

dev_t st _dev; /* ID of device containing file */
ino_t st _ino; /* Inode number */
mode_t st _mode; /* File type and mode */

nlink_t st_nlink; /* Number of hard links */

off t st _size; /* Total size, in bytes */

struct timespec st mtim; /* Time of last modification */



Typ suboru a pristupové prava (mode_t st mode, infov sys/stat.h)

S_ISDIR(m) —true, ak v st_mode je adresar
S_ISREG(m) —true, ak v st_mode je obycajny subor
S_ISLNK(m) —true, ak v st_mode je makky odkaz

S_I<MODE><WHO> — masky pre jednotlivé vlastnosti
MODEs —RWX, R, W, X

WHOs —U, USR, G, GRP, O, OTH

napriklad:

S_IRGRP —vlastnicka skupina moéze citat subor

S_IRWXO — kazdy nevlastnik moze Citat, zapisovat, spustat



Duplikacia popisovaca suboru

int dup(int fd);
int fd — popisovac suboru, pre ktory chceme nové Cislo popisovaca

sluzi na zduplikovanie popisovaca ak napr. povodny nepatri volajucemu (vytvori nové Cislo
popisovaca)

ku novému popisovacu sa spravame rovnako, ako keby sme ho otvorili pomocou open()

pozor! — popisovac na subor iba odkazuje, zmeny pomocou jedného popisovaca (napr.
posun v subore) sa prejavia aj na druhom popisovaci



Otvaranie adresara (systémovo nespecificky)

DIR *fdopendir(int fd); — otvorenie adresara systémovo nespecifickym
rozhranim, vracia smernik na Strukturu DIR alebo NULL

int fd — popisovac suboru reprezentujuci adresar, ktory chceme otvorit cez tohto
rozhranie

void rewindir(DIR *dirp); — presun na zaciatok adresara, pozor! — toto volanie
nevie zlyhat

DIR *dirp —smernik na Strukturu DIR vratenu fdopendir()



Citanie z adresara (systémovo nespecificky)

struct dirent *readdir(DIR *dirp);

DIR *dirp —smernik na Strukturu DIR vratenu fdopendir()

struct dirent {
ino_t d_ino; /* Inode number */
char[] d_name; /* File name */

}

pozor! — medzi dvoma volaniami readdir() sa moze pamat reprezentovana navratovou
hodnotou zneplatnit, preto nemdzeme spoliehat na to, Ze uloZzené data ostanu na svojom
mieste



Zatvaranie adresara (systémovo nespecificky)

int closedir(DIR *dirp);

DIR *dirp —smernik na Strukturu DIR vratenu fdopendir()

pozor! —funkcia closedir() zatvara aj popisovac suboru nou reprezentovany



Presunutie suboru

int renameat(int oldfd, const char *old, int newfd, const char *new);

int oldfd — popisovac suboru reprezentujuci adresar, kde sa nachadza subor aktualne
const char *old — aktualny nazov suboru
int newfd — popisovac suboru reprezentujuci adresar, kam sa subor presunie

const char *new — novy, pozadovany, nazov suboru



	Snímka 1: PB152cv/07 Cvičenie 5 ( Práca s adresármi, zisťovanie údajov o súboroch, premenovávanie )
	Snímka 2: Kde sme
	Snímka 3: Cvičenie 05
	Snímka 4
	Snímka 5
	Snímka 6
	Snímka 7
	Snímka 8
	Snímka 9
	Snímka 10
	Snímka 11
	Snímka 12
	Snímka 13

