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Cvicenie 03



Mapovanie do pamate

zjednodusenie upravy suboru
mapovanie suboru do pamate

void *mmap(
void *addr, size t len, int prot, int flags,
int fildes, off_t off

E

odovzdanie mapovaného zdroja
int munmap(void *addr, size t len);
synchronizacia dat

int msync(void *addr, size t len, int flags);
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Mapovanie do pamate

void *mmap(
void *addr, size t len, int prot, int flags, int fildes, off_t off);

void *addr —adresa, kam odporuc¢ame jadru uloZit mapovanie, pouzivame NULL
size_t len - aku velkost chceme mapovat, zvycajne velkost suboru
int prot —ochrana pamate, zvyCajne PROT_READ alebo PROT_WRITE alebo kombinacia
int flags — urCujeme nim typ mapovania

MAP_SHARED —zmeny sa prejavia v mapovanom subore

MAP_PRIVATE —zmeny ostavaju viditelné pre konkrétny proces
int fildes — popisovac otvoreného suboru, ktory chceme namapovat

off_t off — pozicia, od ktorej chceme subor mapovat (0 ak od zaciatku)



Mapovanie do pamate

void *mmap(
void *addr, size t len, int prot, int flags, int fildes, off_t off);

navratova hodnota je typu smernik, ten moze byt
neplatny — hodnota -1 je pretypovana na typ smernik, nahrada makro MAP_FAILED

platny — od tejto adresy mo6zeme zacat subor pouzivat ako beznu pamat
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Mapovanie do pamate

odovzdanie mapovaného zdroja

int munmap(void *addr, size t len);



Mapovanie do pamate

int munmap(void *addr, size t len);

void *addr — adresa, ktoru vratilo volanie mmap ()

size t len - velkost, ktord chceme ,,odmapovat”, zvycajne velkost suboru

ak vlozime do size_t len nesprdvnu hodnotu, mozZe dojst k Uniku pamate

po volani munmap () sa stdva pamat neplatnou, zapis/Citanie vyvold chybu segmentacie
(SIGSEGV), podla nastavenia hodnoty flags pri volani mmap() sa vykona synchronizacia s
uloziskom
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Mapovanie do pamate

synchronizacia dat

int msync(void *addr, size t len, int flags);



Mapovanie do pamate

int msync(void *addr, size_t len, int flags);

void *addr — adresa, ktoru vratilo volanie mmap ()

size_t len —velkost, ktori chceme synchronizovat

int flags — upravuju, ako sa zapisSe subor
MS_ASYNC — neblokujuce, zapise data asynchrénne
MS_ SYNC — blokuje kym sa zapisu vSetky data

MS_INVALIDATE - zneplatni cache ostatnych aplikacii s otvorenym suborom



Blokujuce a neblokujuce operacie

blokujuce
operacia sa zavold a vykona sa aspon minimalna cast volania (napr. zapise 1 bajt)
mozZe sposobit uviaznutie (smrtizamok, deadlock)

neblokujuce
operacia sa zavola a ihned navrati, oznami aké mnozstvo prace vykonala

vykonat sa moZe aspon nejaka cast alebo nic



Neblokujuce operacie

vykonavaju sa zvyCajne na popisovacoch s priznakom O _NONBLOCK

navratova hodnota je s beznym vyznamom okrem hodnoty -1, kde errno moze byt
nastavené na EAGAIN, vtedy nejde o chybu, ale o zaneprazdnenost

mozZeme chciet viaceré neblokujlce popisovace synchronizovat a/alebo blokovat

to docielime rozumnym pouzitim volania pol1()

poll() mavtomto momente zmysel aj na iba jeden popisovac
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